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•analýzy a vizualizácie 

očného sledovanie 

používateľov 



1. Úvod a cieľ experimentu 

2. Metodológia testovania 
• Typ testovania (plnenie úloh) 

• Testovaní používatelia, testovacie prostredie, tréning, ... 

• Testovacie úlohy (8 úloh) 

• Otázky počas/po testovaní 

• Dotazník spätnej väzby 

3. Výsledky testovania 
• Úspešnosť, výkonnosť plnenia úloh 

• Subjektívne hodnotenie 

• Výstupy z programu, zhodnotenie, diskusia 





1. Kompletné nahrávky používania (zvuk, obraz) 

2. GazePlot = sekvencia pohybu očí 

3. HeatMapa = tepelná mapa najatraktívneších častí 

4. Cluster = oblasti s najvyššou koncentráciou pohľadou 

















Testovanie pohľadov na ľudí  



Testovanie pohľadov na ľudí  



Testovanie pohľadov na ľudí  



Ďakujem! 

Testovanie použiteľnosti webových rozhraní 

Výsledky testovania 

Testovanie pohľadov ľudí 


