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Kontext pri tvorbe kodu

e Kontext
— subor okolnosti
— Opis situacie
* Viazany na pouzivatela a

podmienky vzniku kodu

— kontext skusenosti
- kontext prostredia



Cas

» Kedy bol kod vytvoreny. Pocas dna, tyzdna,
sviatkov a podobne

* OznacCujeme kod

- generujeme viac znaciek
« Cast dna, tyzdna, roka, sviatky
» Sledujeme cCas tvorby

- mozno vyuzit pre iné znacky, metody



Miesto

» Kde sa programator nachadzal. V praci, doma,
niekde inde, ale aj lokalita ako taka

e Oznacovenie kodu

» Sledujeme IP adresu a cas

- pocitame prepokladanu lokalitu
 doma, praca, inde

- cez sluzby ako IP2location
e mestska Cast, mesto, krajina



NezvycCajnost zmeny

e Tvorba kddu pocCas neobvyklych casov, alebo
nesStandardne

* Oznacujeme kod
» Sledujeme cCas tvorby (zatial)

- sledujeme opakovanie, periodicitu

- nesStandardnost moze indikovat
* nejakeé zlyhavanie
 vplyv iného kontextu



Casté upravovanie

* Opakovane editovanie kodu
* Oznacujeme kod
» Sledujeme frekventovanost editovania

- dlhodobo pozorujeme upravy

— Upravy nie su narazove ale dlhodobé

* chyby v oblasti navrhu
e Casto meniace sa poziadavky



Skusenost programatora

* Mnozstvo kddu doposial vytvoreneho v danom
projekte

» OznacCujeme programatora
* Oznacujeme projekt (nejaku logicku cCast)

» Sledujeme tvorbu

- zaznamenavame prispevok

- Sirime medzi logicky podobneé cCasti
* vzajomne referencie medzi Castami



Produktivita

Mnozstvo vytvoreneho kodu v porovnani s
ostatnymi

OznacCovanie programatora
Oznacovanie projektu (nejaku logicku cast)

Produktivita je relativha — porovhavame
- nemusi znamenat efektivnost tvorby

- mozno indikovat tahunov
« kombinacia s inym kontextom



Vyuzitie

e Odhalovanie chyb v kode
 Odha

* Od
* Od

a

a

'ovanie kvalit programéatora
'ovanie narocnosti projektov
'ovanie problémovych Casti projektov
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