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Metaddta informacnych priestorov

Priddvajo dodatoéné informdcie k obsahu

Typy metaddt (NISO 2004)

0 Opisné metaddta

o Strukturdlne metaddta

o Administrativnhe metaddta

Casto reprezentuju sémantiku



Formy OhTO'C’)giI’ (Wong et al. 2011)
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thké OnfOIég ie (Giunchiglia & Zaihrayeu 2007)

Reprezentuju zdkladné znalosti

ZLalozené len na
0 Konceptoch — napr. kl'G¢ovych slovach

0 Jednoduchych reldcidch — napr. is-a, part-of
Napr. taxondémie, slovniky

Postacuju pre vadcsinu Oloh informacénych systémov



Projekt PerConlK

Ciel': Podpora vyvoja
Informacény priestor softvérovej firmy

Zbierané metadata

o Aktivity vyvojdrov (frekvencia zmien zdrojového kédu,
studované dokumentdcie, prezerané férq, ...)

O Informdcie zaloZzené na obsahu informacného priestoru
(vzory, pachy, pocet riadkoy, ...)



Otvorené problémy

Ako udrziavat metaddata?

O Zdrojovy obsah nie je staticky

O Metaddta so zdvislé od zdrojového obsahu a casu
Ako modelovat’ metaddta?

o Efektivna 0drzba

0 Moznost’ dopytovania



Informacné znacky

Koncept znadiek /anotdcii pouZivatelov

Opisné metaddta s definovanym vzt'ahom vodi
oznacenémvu informacnému artefakitu

Trojice:
O Typ — vyznam informacnej znacky
0 Ukotvenie — oznaceny informaény artefakt

1 Telo — struktUrovanu informdciu



Informacné znacky ako I'ahkd ontolégia
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Problémy 0drzby metadat

Platnost’ ukotvenia

O RieSiteI'né vhodnym robustnym deskriptorom (Phelps &
Wilensky 2000)

Platnost’ nesenej informdcie

O Zlozity problém, potreba porozumiet’ Struktire a
vyznamu metaddt

0 Metaddta viazané len na urdity verziv dokumentu
(Sanderson & Van de Sompel 2010)



Udrzba informaénych znaciek

Techniky zalozené na strojovom uceni

O Informacné znacky sU vytvdrané deterministickymi
algoritmami

1 Moznost naudit sa zdvislosti medzi zmenami oznackovaného
obsahu a potrebnej udrzby informacénych znaciek

Pristupy zalozené na vyuziti ,,davu®
o Uspedne pouzité pri inych zloZito rieditelnych problémoch

O Napr. vyuzitie implicitnej spdtnej vazby na uréenie
sprdvnosti ukotvenia znacky a platnosti obsahu znacky

ICWE 2012 DC, LNCS 7703



Model informaénych znaciek

Lalozeny na Open Annotation Collaboration

O Prepracovany do objektovej struktury

0 Pouzité len potrebné Casti

O Spdtne kompatibilny

Ukladany v dokumentovej databdze MongoDB
0 Moznost' analyzy vel'kého mnozstva ddét

o Navrhnuty algoritmus vyhodnocovania SPARQL
WISM 2012, LNCS 7518



Zhrnutie

Problém: Ako reprezentovat a udrziavat metaddta
dynamickych informacénych systémov?

Navrhnutd 1. verzia modelu a Uloziska informacnych
znaciek

Pldn
0 Zber informadnych znaciek a stddium ich vlastnosti
0 Overovanie réznych pristupov 0drzby pri réznych typoch

informaénych znadiek

Porovndvanim nanovo vygenerovanych informaénych znacdiek a
automaticky opravenych informacnych znaciek



Model informaénych znaciek

RDFObject
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—— Aké atribity?

Aké typy ukotvenia?

«oa:Selector»
Selector
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«oa:Annotation»
Bock = «oa:hasBody» InformationTag | «oa:hasTarget»
|
v, MOzu byt atribitmi objekty? 1.*

«oa:hasSelector»

«oa:SpecificResource»
SpecificTargtet «oa:hasSource»




