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Motivacia

= Web

= text (stranky), obrazky, videa, hudba -> prirodzeny jazyk
= web ako pavucina softvérovych artefaktov — Web

= repozitar zdrojovych kodov

= vyhladavanie v zdrojovych kédoch
" znovupouzitie, vykonanie zmien
= (potencialne) rieSenie, inSpiracia, ozivenie sposobu pouzitia

— nepostacuje jednoduchy “plnotextovy” vyhladavac
= kognitivne bariéry, socialny aspekt
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Existujuce pristupy — lokalizacia konceptov

= Dynamickeé pristupy
= vyzaduju spustitelné programy
= sledovanie a analyzovanie vykonavania programu
= jdentifikacia vlastnosti systéemu

= Statické pristupy
= zdrojovy kod je spracovany ako ,textovy” dokument
= zalozené na znamych metddach z oblasti vyhladavania
informacii, napr. porovnavanie vzorov, VSM, LSI+FCA, LDA




Uskalia existujucich pristupov

= Existujluce pristupy sa zameriavaju spravidla na presnost:
= |okalizovanie komponentov, ktoré obsahuju o najvacsi pocet
konceptov z dopytu;
= na redukciu priestoru, ktory potrebuje programator
preskimat.

- Kognitivne bariéry
" nedostatok znalosti o softvérovom systéme
" nepouzivanie potencialne uzitocnych komponentov
= konceptualne medzery (drawCircle vs. drawOval)




Reputacia zdrojového kédu

" web —rozsiahly repozitar zdrojovych kédov
= Jednoduchy , plnotextovy” vyhladavac nepostacuje
= popri relevancii je potrebné zohladnovat reputaciu
zdrojovych kédov

= Stanoviska (nazory, skusenosti) inych programatorov
= Statistiky o projekte

= Reputacia autorov zdrojovych kédov?
- model skusenosti programatora z jeho aktivit
pre personalizované vyhladavanie




Modelovanie skusenosti programatora

Autorstvo

Nizkourovnoveé aktivity (IDE)

Vyznam komponentu

Stabilita komponentu (trvanie autorstva)
Skusenosti programatora (technologie)
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Scenar vyhladavania
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k1, k2, k3
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keywords /
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programmer's query:

matching
ranking results

relevance
+

reputation




Aktualny stav — navrhnuté metody

= Vyhladavanie v zdrojovom kode na zaklade identifikacie

popularnych fragmentov

= |dentifikacia popularnych komponentov v zdrojovych kdédoch

= PageRank algoritmus

" Popularita komponentu (metody) je urcena na zaklade poctu
komponentov odkazujucich na cielovy komponent

= Prijaty clanok: SOFSEM 2013, Springer LNCS




Aktudlny stav — navrhnuté metody /2

= Automatickeé extrahovanie skusenosti programatorov

zo zdrojovych kédov
= Ktoré kniznice (technoldgie) programatori realne pouzivaju,
kedy ich naposledy pouZili a do akej miery (hibky)
= |dentifikacia technologii zo zdrojovych kédov (napr. Hibernate)
= (Odhad skusenosti programatora s technolégiou v porovnani

s ostatnymi programatormi

" Prijaty clanok: ZNALOSTI 2012




