T
=
-1

eeeeeeeeeeeeeeeeeeee

Efektivha organizacia osobnych
multimedialnych ulozisk

Pouzitie metadat ziskanych
' pomocou hry s ucelom
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Veduci: Jakub Simko Balazs Nagy 9.5.2012



Motivacia

o Existujuca hra s ucelom, ktora je zatial
nevyuzita
= Len jednoduché spracovanie logov
= Nevyuzité informacie pri spracovani
= Prilis potlacena esencia povodnej hry

o Personalne fotoalbumy s velkym mnozstvom
fotografii bez metadat
= Absencia organizacie

. " Obmedzene vyhladavanie a filtrovanie




PexAce

2 Nizka presnost
= LepSie spracovanie logov (tokenizacia, prekladanie)
= Akceptovanie kl'uc€ovych slov iba pri vacsom pocte
vyskytov

aNizke pokrytie malo Specifické tagy
= St aZzenie hry vygenerovanim podobnych fotografii

= Generovanie hry z vlastnych fotoalbumov a z
albumov priatelov




Personalne fotoalbumy
Analogové fotoaparaty Digitalne fotoaparaty

Amsterdam Praha Promocie

2010 10.2.2012 2011
Silvester Yianoce Yieden
11-12 2011 3.3.2012

Mobilné telefony

B

DCIM HTC Mabil

Mobil 2 Mokia Photos




Navrhy na vylepsenia

0 Pouzitie pokrocCilych metod na spracovanie
prirodzeného jazyka
= Named etity recognition
= Machine translation
= Vocabulary usage

1 Budovanie modelu hraca
= Okruh jeho priatelov, miest ktoré navstevuje

aVratit esenciu hry pridanim ¢asového
. obmedzenia pri hladani pomocou poznamok




