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 Problémy navigácie na webe so sémantikou 

 Vyžadované znalosti o webe so sémantikou 
(Tabulator) 

 Veľké množstvo výsledkov (mSpace) 

 Malá prehľadnosť (GraphViz) 
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 Problémy navigácie na webe so sémantikou 

 Vyžadované znalosti o webe so sémantikou 
(Tabulator) 

 Veľké množstvo výsledkov (mSpace) 

 Malá prehľadnosť (GraphViz) 

 Ciele práce:  

 Zefektívniť navigáciu na webe so sémantikou 

 Zefektívniť prehliadanie výsledkov 
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 Pohľady adaptívne prispôsobené 
zobrazenému obsahu a záujmom používateľa 
 

 Viacero pohľadov na výsledky 

 Zobrazenie v hierarchických zhlukoch 

 Zobrazenie v grafe 
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 Kroky používateľa pri navigácii: 
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 Kroky používateľa pri navigácii: 

1. Vyhľadanie výsledku  

 Zobrazenie hierarchických zhlukov 
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 Kroky používateľa pri navigácii: 

1. Vyhľadanie výsledku  

 Zobrazenie hierarchických zhlukov 

2. Prehliadanie výsledku 

 Zobrazenie detailov 

                                     

                           
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 Kroky používateľa pri navigácii: 

1. Vyhľadanie výsledku  

 Zobrazenie hierarchických zhlukov 

2. Prehliadanie výsledku 

 Zobrazenie detailov 

3. Navigácia medzi súvisiacimi zdrojmi 

 Zobrazenie pomocou grafu 
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 Fuzzy C-means zhlukovanie 

 Na základe sémantických vlastností 
▪ Vlastnosti s hodnotami má/nemá 

▪ Filtrácia vlastností 

 Určenie počtu zhlukov 
▪ Prvá úroveň: 𝑄 𝑒 = 𝑙 𝑒 − 𝑎𝑣𝑔 + 𝜎  

▪ Ostatné úrovne: 𝐾 = ∆ 𝐶 ∗
𝐾𝑚𝑎𝑥
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 Prototypy zhlukov – výber najsilnejších vlastností 

 Príslušnosť prvku do zhluku: >0.45 & d < 1 
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 Adaptívne na základe obsahu 
 Prirodzené 

prezentovanie 
výsledku 
používateľovi 
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 Výhody 

 Viditeľnosť vzťahov 

 Zachovanie histórie 

 
 Problémy 

 Prehľadnosť grafu 

 Čitateľnosť grafu 
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 Prehľadnosť grafu – zníženie počtu uzlov 

 Zhlukovanie uzlov grafu 

 Značkovanie uzlov 

 Adaptívnosť k používateľovým záujmom 

 Čitateľnosť grafu 

 Odporúčanie ďalších akcií 

 Abstraktný zoom 
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 Prehľadnosť grafu – zníženie počtu uzlov 

 Zhlukovanie uzlov grafu 

 Značkovanie uzlov 

 Adaptívnosť k používateľovým záujmom 

 Čitateľnosť grafu 

 Odporúčanie ďalších akcií 

 Abstraktný zoom 
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Graf objektových vlastností 
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RDF graf 
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 Hypotéza: Spojením fazetového prehliadača 
s navigáciou pomocou grafu zníži čas a úsilie 
na identifikáciu hľadaného výsledku. 

  > 20 používateľov s rôznou počítačovou 
gramotnosťou 

 Priebeh experimentu: 

 Na domácich počítačoch 

 Dotazník s úlohami 
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 Príklad scenára úlohy: 

1. Identifikácia prvotného výsledku 
Nájdite fotku s fontánou z Hannoveru 

2. Nájdenie výsledku s podobnými vlastnosťami 
Nájdite fotku z Hannoveru, na ktorej sa nachádza 
tá istá osoba, ale nenachádza sa na nej fontána 

3. Zmena kontextu 
Nájdite fotky, ktoré nafotila nájdená osoba 
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 Merané hodnoty: 

 Počet klikov a čas potrebný na nájdenie výsledku 

 Počet klikov na odporúčania 

 Vyhodnotenie 

 Porovnanie nameraných hodnôt s referenčnými 
hodnotami získanými bez použitia navrhovaných 
pohľadov 

 Presnosť odporúčania ďalších – F-metrika 
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