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MOTIVÁCIA 

• Nedôvera používateľov 

– Využívanie osobných informácií 

– Bez bližšej interpretácie 

 

 

• Potreba väčšej transparentnosti 

– Vizualizácia 

– Vysvetlenia 



ZÁMER 1/2 

• Vizualizácie 

– Umiestnenie 

– Množstvo informácií 

– Štruktúra informácií 

– ... 

 

• Lepšie podanie odporúčaní koncovému používateľovi 



ZÁMER 2/2 

• Vysvetľovanie odporúčaní 

– Kontext používateľa 

– Kompenzácia nevhodných odporúčaní 

– Následná prezentácia vysvetlení 

 

     

     

    „Vytvorenie metódy na vysvetľovanie odporúčaní, 
ktorá bude nezávislá od techniky odporúčania.“ 

 



ODPORÚČACÍ SYSTÉM 

• Odporúčací systém 
– Novinové články 

– Odporúčania 

– Vysvetľovania odporúčaní 

 

• Aktuálny stav: 

• Články 
– Importovanie článkov zo SME 

• Vizualizácia 
– Experiment 



EXPERIMENT – ÚVOD 1/2 

 

 

    „Formou experimentu so sledovaním pohľadu 
chceme získať základnú predstavu o spôsobe 
prezentácie odporúčaní a vysvetlení.“ 



EXPERIMENT – ÚVOD 2/2 

• Priebeh 
– Viacero rôznych návrhov obrazoviek 

– Participanti budú vyberať článok, ktorý ich zaujme 

 

• Motivácia 
– Získanie základných informácií  o: 

• Umiestnení odporúčaní 

• Množstve informácií 

• Štruktúre informácií 

• Štýl a umiestnenie vysvetlení 



EXPERIMENT – UMIESTNENIE 1/3 

• Umiestnenie: 

 

– Úloha: vyber si článok 

– 4 typy umiestnenia odporúčaných článkov 

• 2 návrhy - odporúčania na samostatnej lište 

• 2 návrhy - odporúčania na celej ploche 

– Cieľ: 

• Výber umiestnenia, ktoré danému participantovi 
najviac vyhovuje 

 

 



EXPERIMENT – UMIESTNENIE 2/3 



EXPERIMENT – UMIESTNENIE 3/3 



EXPERIMENT – MNOŽSTVO INFORMÁCIÍ 1/2 

• Cieľ: 

– Zistenie aké množstvo informácií je najvhodnejšie 
pre opis odporúčaného článku 

 

• Možnosti: 

– Text (autor, dátum, opis článku) 

– Obrázky + text 

 



EXPERIMENT – MNOŽSTVO INFORMÁCIÍ 2/2 



EXPERIMENT – ŠTRUKTÚRA INFORMÁCIÍ 1/2 

• Cieľ: 

– Zistenie aká štruktúra informácií je 
najprehľadnejšia a najvhodnejšia pre zobrazenie 
odporúčania 

 

• Možnosti: 

– Zoradenie podľa vhodnosti pre čitateľa 

– Delenie na základe témy (šport, svet, ...) 

 



EXPERIMENT - ŠTRUKTÚRA INFORMÁCIÍ 2/2 



EXPERIMENT – VYSVETLENIA 1/2 

• Cieľ: 

– Zistenie aký spôsob vizualizácie vysvetlení je 
najvhodnejší 

 

• Možnosti: 

– Vysvetlenie v rámci textu 

– Vysvetlenie ako rozbaľovacie menu 

 



EXPERIMENT – VYSVETLENIA 2/2 



• Cieľ: 
– Výber návrhov, ktoré danému participantovi najviac 

vyhovujú 

• Rozhovory: 
– Po každom výbere článku zistenie dojmov účastníka 

experimentu 

• Eye-tracking: 
– Orientácia na stránke 

– Hľadanie článku 

– Spôsob prechodu pohľadu (zmätenosť) 

EXPERIMENT - ZÁVER 


