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I. VizualizI. Vizualizáácia ontolcia ontolóógigiíí (1)(1)

Využitie:
• vytváranie a editácia ontológií
• rýchlejšie pochopenie štruktúry a vzťahov v 

ontológií
• podpora pri procese analýzy
• vyhľadávanie v ontológiách
• porovnávanie ontológií
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I. VizualizI. Vizualizáácia ontolcia ontolóógigiíí (2)(2)

Špecifické charakteristiky:
• rozsah ontológie (veľké množstvo tried, 

inštancií)
• množstvo relácií rôznych typov
• prekrývanie tried
• nie striktná hierarchia tried
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I. VizualizI. Vizualizáácia ontolcia ontolóógigiíí ((33))

Vizualizačné techniky:
stromy
mapy
grafy
hypergrafy
vnorené grafy
zhluky
text

kombinácia techník
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I. VizualizI. Vizualizáácia ontolcia ontolóógigiíí ((44))

Vizualizačné nástroje:
1. OntoViz
2. RDF – Gravity
3. OntoRama
4. Jambalaya
5. ClusterMap
6. Protége
7. Sesame

Pozn.:
- viď. prezentáciu z PeWe semináru z roku 2005
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I. VizualizI. Vizualizáácia ontolcia ontolóógigiíí ((55))

Vo všeobecnosti 2 možnosti:
1. globálny pohľad
2. lokálny pohľad

v oboch prípadoch strácame určitú informáciu

Dôsledky:
– zobrazenie detailov
– navigácia v priestore
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II. InkrementII. Inkrementáálne prehlne prehľľadadáávanie vanie ((11))

Princíp:
• zobrazenie iba obmedzenej časti grafu 

(okno)
• postupné generovanie okien (trajektória 

prehliadania)

Výhody nevýhody:
+ úroveň detailov
- globálny pohľad
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F1
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Fi-2

Fi-1

Fi

Fi+1
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trajektória explorácie

okno

graf

II. InkrementII. Inkrementáálne prehlne prehľľadadáávanie vanie ((22))
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Problémové otázky:
Ako zachovať kontextovú informáciu?
Ako generovať trajektóriu?
Aké detailné informácie zobrazovať?

II. InkrementII. Inkrementáálne prehlne prehľľadadáávanie vanie ((33))
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III. NIII. Náávrh vrh vizualizvizualizáátorutoru ((11))

Architektúra:
VIZUALIZATION

VIZ. CLIENT

DATASTORE

WS

APP

CLIENT

VIZ. SERVER

CONTROLLER

DATA ACCESS

GENERATORS

EVALUATION

WRITER

EVALUATOR

REPOSITORY

LISTENER

EO
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III. NIII. Náávrh vrh vizualizvizualizáátorutoru ((22))

Ohodnocovací podsystém:
Úloha:
• sledovať používanie ontológie aplikáciami a zaznamenávať

informácie potrebné na určenie miery dôležitosti danej 
triedy či vlastnosti v ontológií

1. Sledovanie:
• využitie aplikácie SemanticLog

2. Zaznamenávanie dát:
• ohodnocovacia ontológia:

triedy a vlastnosti a k nim prislúchajúce indexy 
ohodnotenia,
najčastejšie pristupujúce aplikácie,
naposledy pristupujúca aplikácia,
...
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III. NIII. Náávrh vrh vizualizvizualizáátorutoru ((33))

3. Ohodnocovanie:
• aplikácia rôznych heuristík:

counter
analýza grafu:

stupeň uzlov
počet potomkov
počet inštancií

...
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III. NIII. Náávrh vrh vizualizvizualizáátorutoru ((44))

Vizualizačný podsystém:
Úloha:
• vizualizovať zvolenú ontológiu používateľovi pričom pri jej 

prehliadaní využiť metadáta uložené v ohodnocovacej 
ontológií

2 módy prehliadania:
A. Textový mód

pohľad „Trieda“
pohľad „Predchodcovia“
pohľad „Nasledovníci“

B. Grafický mód
graf
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III. NIII. Náávrh vrh vizualizvizualizáátorutoru ((55))

Zoznam nasledovníkov

Zoznam predchodcov

Ti

Ti-3

Ti-2

Ti-1

Ti+1

Ti+2

Tj

1. URI
2. Komentáre
3. Popisy
4. Vlastnosti dátového typu
5. Vlastnosti objektového typu
6. Predkovia
7. Potomkovia
8. Inštancie
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III. NIII. Náávrh vrh vizualizvizualizáátorutoru ((66))

Výhody Nevýhody
filtrovanie množstva zobrazených 

informácií strata globálneho prehľadu

viaceré vizualizačné módy nemožnosť editácie
dostatočná úroveň detailov slabšia podpora vyhľadávania
podpora používateľa pri navigácií obmedzené možnosti exportu
možnosť vizualizovať viacero 

ontológií súčasne
závislosť sa ontologickom 

úložisku
jednoduchá možnosť rozšírenia 

prípadne napojenia 
na existujúce nástroje

malé nároky na klientov

nezávislosť od formátu ontológie
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IV. Prototyp IV. Prototyp -- SemViSSemViS ((11))

Implementačné prostredie:
Java + Sesame + Cocoon

Požiadavka OdpoveďXSLT 
Transformátor

HTML 
Serializátor

SAX
udalosti

SAX
udalosti

Úložisko

Generátor

DAO
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IV. Prototyp IV. Prototyp -- SemViSSemViS ((22))

Predmet prototypovania:
a. vizualizačný podsystém – textový mód

• aktuálne funkčná verzia prehliadača tried

b. ohodnocovací modul – získavanie dát
• potrebná modifikácia zaznamanávaných údajov
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aplikácia1

aplikácia 2

aplikácia n

SemanticLog
Úložisko

. . . 

Ohodnocovací podsystém – získavanie dát:
• SemanticLog zaznamenáva odchytené akcie používateľa

• Filtrovanie a vyhodnotenie akcií (extrahuje sa aplikácia, 
ontológia a trieda, ktorá je predmetom aktuálneho záznamu)

• Zápis do ohodnocovacej ontológie

IV. Prototyp IV. Prototyp -- SemViSSemViS ((55))



22

Ohodnocovací podsystém:
• Získavanie dát – dokončenie
• Vyhodnocovanie dát – heuristiky

Vizualizačný podsystém:
• Dynamická konfigurácia úložísk
• Prefixy pre ontológie
• Grafický mód prehliadania (viz. applet)

V. PlV. Pláán n ďďalalššieho postupuieho postupu
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VI. ZhrnutieVI. Zhrnutie

• Vizualizácia ontológií (dôvod, problémy)
• Inkrementálne vizuálne prehľadávanie
• Návrh vizualizátoru s využitím 

modifikovanej metódy inkrementálneho viz. 
prehľadávania

• SemViS – prototyp vizualizátoru
• Možné rozšírenia  a vylepšenia



ĎĎakujem za pozornosakujem za pozornosťť



? ? ?? ? ?
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