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EXPERIMENTY

๏ realizácia experimentov - 
náročná úloha,


๏ vyhodnotenie - náročnejšia,


๏ viac participantov => viac 
údajov,


๏ sledovanie pohľadu používateľa,

• a jeho emócií.

ZDROJ
http://www.greenbookblog.org/2012/03/21/big-data-opportunity-or-threat-for-market-research/
Obrázok:
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DETEKCIA TVÁRE

๏ Noldus FaceReader, 

๏ pohyb očí a hlavy, detegovanie emócií,


๏ základné črty tváre a subjektu,

• pohlavie, vek, etnicita,

• fúzy, brada,

• stav očí, úst, obočia.
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DETEKCIA TVÁRE (2)

๏ 6 emocionálnych stavov:

• radosť, smútok, hnev, 

prekvapenie, strach, znechutenie


• + pohŕdanie,


๏ automatická identifikácia 
osoby,


๏ smer pohľadu.

ZDROJE mrbean.wikia.com, pinterest.com
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MOŽNOSTI EXPERIMENTOV

๏ obrázky (fotografie),


๏ živý záznam:

• analýza priamo zo streamu kamery,

• 1 licencia = 1 živý záznam,


๏ “offline” záznam:

• menej náročná (z pohľadu nárokov na 

participantov),

• hromadná analýza.
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ĎALŠIE MOŽNOSTI NÁSTROJA

๏ participanti a skupiny participantov,

• kalibrácia,


๏ valencia a aktívnosť,

• podporovaných 20 aktívnych jednotiek [1]


๏ numerické, časové analýzy,

• výber epizód a udalostí.

VIAC [1] P. Ekman and W. V. Friesen, 1978. Facial Action Coding System: A Technique for 
the Measurement of Facial Movement. Consulting Psychologists Press, Palo Alto.



24.3.2015

PRÍKLAD - ANALÝZA OBRÁZKOV
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PRÍKLAD - ANALÝZA OBRÁZKOV (2)
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PRÍKLAD - ANALÝZA OBRÁZKOV (3)
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ZDROJE youtube.com/watch?v=0c-OTR4h3No 
zákutia Webu

AKO VYVOLAŤ EMÓCIU?
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EXPERIMENT

๏ séria obrázkov, videí a rôznych úloh,

• vyvolanie smiechu, znechutenia, šoku, 

zúrivosti, …


๏ CIELE: 
• vyvolať a detegovať emócie,

• porovnať správanie medzi 

participantmi.



PRÍKLAD HRY



PRÍKLAD HRY
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VÝSLEDOK REAKCIE NA HRU
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ANALÝZA VIDEA
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ANALÝZA VIDEA (2)

ŽIVÁ UKÁŽKA
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ZHODNOTENIE

๏ Prínosy:

• bohaté možnosti,

• synchronizácia v podobe stimulov,

• “hotové” riešenie,


• dostupnosť štatistík, grafov, vizualizácie,


• dostupné aj API,

• integrácia s nástrojom Observer XT.
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ZHODNOTENIE (2)

๏ Nevýhody:

• iba jedna tvár na analýzu (inak výrez),

• obmedzenia z pohľadu licencie,

• jednoduché ale komplikované rozhranie,

• obmedzenia pre okuliare a deti do 3 rokov.
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SUMARIZÁCIA

๏ Predstavenie nástroja Noldus FaceReader.


๏ Čo ďalej:

• Je postačujúci?

• Sú získané údaje užitočné?

• Existujú lepšie nástroje?

• Luxand FaceSDK


