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U

loha

* Analyzujte moznosti a techniky tvorby vizualne;

12.11.2008

reci v realnom case, zamerajte sa na analyzu
konverzacnych systemov vyuzivajucich 3D
avatarov na reprezentaciu pouzivatelov.

Implementujte aplikaciu schopnu generovat a
vizualizovat rec z textoveho Ci audio zdroja

v realnom Case s vyuzitim existujucich text-to-
speech systemov a vizualizacnej kniznice
ludskej tvare.
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Vyuzitie animacie [udskej tvare

« Zabavny priemysel
- filmy
- hry — narocneé na vykon
 Pouzivatelske rozhranie
- webove pouzivatelske rozhranie
 Pedagogika
— vyucbove programy
e cudzie jazyky
e VYuCba nepocujucich

e Medicina
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Existujuce riesenia

* proFace

— animacny nastroj

- parametrické deformacie

— animacia v realnom case
* Crazytalk

— parametricke deformacie z obrazku
e Baldi a Timo

-, struny”
— VyucCbovy softvér
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Ciele prace

e Spracovanie vstupného textu a animacia
modelu na jeho zaklade

 Zakomponovanie
- emocii
— znakov ludskej mimiky
* Pouzitie vizualizacnej kniznice LibFace
* Zvukovy vystup reci
— Synchronizacia
 Rozsiritelnost
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Analyzovane oblasti

e animacia
* psychologia

- emocie / nalady
— mimojazykove recove prejavy
* pohyby hlavy
e pohyby oCi, mrkanie, ...
» fonetika

- stavebne prvky reci
» fonemy, difony a vizémy
— Intonacia
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Navrh spracovania

 architektura — datovody a filtre

- rézne vstupy
- transformacia na jednotny vstupny jazyk SSML
— spracovanie do parametrov pre riadenie modelu

do vstupného (SSML)

‘></Analy'/za a zépi§‘> Vstupny jazyk
. jazyka

/ .\ / . . N\
Spracovanie Parametre /  Riadenie
vstupu %( modelu >
\ / \\ / /
N\ yZ \\ pZ
\ ) ~ _
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Spracovanie textu

» Odstranenie znacCiek emacii (smajlikov)
- nahradenie SSML znaCkami
¢ ;) —» <mark name="smile"/>
* Analyza melddie

- doplnenie SSML znaciek oznacujucich interpunkciu

e Ahoj! <mark name="exclamation®/>

Nalada
~ N ,/’/ﬁ\\
= Extrakcia znakov ” Analyza melédie SSML
< emocii > = >
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Produkcia vystupu

e eSpeak
- analyza SSML
— modifikacia parametrov syntézy reci

- syntéza reCi — audio udaje, udalosti (Casoveé
umiestnenie v udajoch, nazvy fonem, ...)

/ﬁ

SSML 7 Modifikacia " Syntézaredi
—_— %( parametrov syntézy H >
N reci s

N y N //
synchrenizacia

Fonémy a ’/Priprava kl'd€ovych " Riadenie modelu
synchronizacné %( shimkov >9< >

udaje

L / \ /
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Priprava klucovych snimkov

e Spracovanie udalosti

- vytvorenie kluCovych snimkov na 3 casovych
priebehoch podla typu udalosti:

« fonemy, emaocie, pohyby
* Vytvorenie vysledneho Ccasoveho priebehu

- obsahuje zjednotenie kluCcovych snimkov z
casovych osi vsetkych priebehov

— ak dany priebeh neobsahuje v danom case klucovy
snimok, doplni sa interpolaciou

— do vysledneho priebehu sa parametre jednotlivych
priebehov skladaju
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Priprava klfucovych snimkov

* Vlozenie klfuCovych snimkov z udalosti

Fonémy ' | | ®
Emocie | ; : :
| | | |

Pohyby @

Vysledok
—_—
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Priprava klfucovych snimkov

 |nterpolacia chybajucich vizem

Fonémy o 5 * ®
Emocie E . E E

Pohyby >—a o ®

Vysledok
—_—
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Priprava klfucovych snimkov

* Zlozenie vysledného Casového sledu vizém

Fonémy o 5 % ®
Emocie E . E E

Pohyby >—a o ®

Vysledok |
= e e e e
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vizémy svaly

TO k l.,J d aj OV Aplikacia [ A

Jadro aplikacie
CPhoneme Cinterpolation | |CVisemasEditor Gul
CEGUI
JX’ / Rj 1 [ Model
CAmbientMovements CVisemasControl CMuscles ode
LihFace.dll

3] 3]

eSpeak Spracovanie Dk

wwstupu eSpeak jﬁ““‘a_____

Audio driver

!
%

CEmotions

SSML vstup -

T
4
Textowy vstup
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VIZEITY svaly

Tok udajov == " ”

Jadro aplikacie

v

CPhoneme Cinterpolation | |CVisemasEilitor

GuUl

e Spracovanie
do SSML /L b

A

M
W

T

-0 d St ré nen I e CAmbientMovements CVisemasControl CMuscles | [Model
smajlikov = = H L ]
LibFace.dll
- oznadenie i
i n te rp un kCI e eSpeak 2 = Spracovanie i 2k
wstupu eSpeak »—__%_\_—Hhé
‘J\ | Audio driver

SSML vstu CEmotions

Il
A

Textovy vstup
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VIZEITY svaly

Tok udajov == " ”

Jadro aplikacie
e
o S 1 el Cinterpolation | |CVisemasEditor Gul
pracovanie - -
/ CEGUI
vystupu & T /L
eSpeak V)
CAmbientMovements CvisemasControl CMuscles Mo del
B =
T 2]
LibFace.dll

Udaje: I

eSpeak i — Spracovanie 2wk

Audio driver

A — udalosti, . ioees e |l
audio =

. M - CEmotions
B — udalosti
C — audio
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VIZEITY svaly

Tok udajov [== " .

Jadro aplikacie
Y
1 . kel Cinterpolation | |CVisemasEditor cul
e Ziskanie .
- CEGUI
pohybov pri b
redi v
CAmbientMovements CVisemasControl CMuscles Model
%. ]
- T 3]
LibFace.dll
’ il
Udaje: = o
eSpeak = Spracovanie 2k
- wstupu eSpeak
- udalosti vety x R SN
; Audio driver
SSML. <t CEmotions
i1
.I'IEI'I.
Textovy vstup
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VIZEITY svaly

TO k u d aJ OV Aplikacia e i
Jadro aplikacie
. GuUI
e Z |’S ka n Ie CPhoneme o Cinterpolation | |CVisemasEditor
- CEGUI {I
pohybov pri
recli J‘B / N v
CAmbientMovemenms CVisemasControl CMuscles Model
B = 10y T
LibFace.dl
- i
Udaje: = i
eSpeak = Spracovanie 2k
’ wstupu eSpeak
A B mena £ —_ xqﬁé Audio driver
pohybov _
. SSML vetup - CEmotions
B — mena

pohybov, i
e m O’Ci i y Textovy vstup
foném
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VIZEITY svaly

Tok udajov == " ”

Jadro aplikacie
e
: GuUI
1 . AR Cinterpolation | |CVisemasEditor
e Ziskanie "
2 CEGUI
pohybov pri b
AV |
redi v
CAmbientMovements CvisemnasControl CMuscles Mo del
B =
T 3]
LibFace.dl
’ ; il
Udaje: = -
eSpeak = Spracovanie AT

Audio driver

- poziadavka . = e

S casovym

” . : CEmotions
UdajOm SSMLvstup | . _ |
7
Textovy vstup
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VIZEITY svaly

Tok udajov == " ”

Jadro aplikacie
iy
® Zl’S kanle CPhoneme . Cinterpolation | |CVisemasEditor GUI
- CEGUI
pohybov pri & 7N l
redi v
CAmbientMovements CvisemasControl CMuscles Model
e A= B T
LibFace.dll
, . M
Udaje:
J eSpeak E — Spracovanie a ik
’ ’ wstupu eSpeak
A — vysledna . T
- : Audio driver
viZzema :

CEmotions

SSML vstup -

B — parametre

svalov

Textovy vstup
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Implementacia

* Implementacia
- jazyk C++
— prostredie MS Visual Studio .NET
- vyuzitie ATL kniznic
* Pouzitie existujucich komponentov

- model hlavy — kniznica LibFace
— analyzator SSML a syntetizator reCi — eSpeak
— graficke pouzivatelské rozhranie — CEGUI
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Implementacia a overenie riesenia

e Synchronizacia reci

- systémovy Cas

— synchronizacia vlaken
 Overenie riesenia

— pozorovanim

— pomocou zaznamov V subore log.txt

e casovanie
» aplikacia vizém

12.11.2008 PeWe - seminar

R



Vysledky préce

* Aplikacia
- synchronna animacia modelu ludskej hlavy

- demonstracia riadenia modelu pomocou
parametrov kontrakcie svalov modelu

- riadena pomocou XML jazyka (SSML)

— prezentacia praktického pouzitia kniznice LibFace

3
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DalSie mozné vyleps$enia

e rozsirenie

— 0 Interpolacie a spracovanie fonem
 moznost modifikacie

- vizem

- rozsahu svalov

— poctu a umiestnenia svalov
e zavedenie databazy

— databaza modelov, rozlozenia svalov, vizeém
— zdielanie a paralelna praca na databaze
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Dakujem za pozornost
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