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MOTIVACIA

e slaba podpora tvorby doménovych modelov v existujucich nastrojoch na to
urcenych

e identifikované nedostatky v oblastiach prace s doménovymi modelmi:
navigacia,

znackovanie ¢asti modelu,

verziovanie,

spajanie segmentov modelu.

O O O O



Podpora tvorby grafovych struktiur pomocou

vybranych funkcii grafického rozhrania zjednodusi tvorbu
doménového modelu.

Priklad vybranych funkcii:

znacCkovanie v modeli

poznamky v modeli

manualne segmentovanie modelu na logické celky
kontextove ponuky

fulltext / fazetové vzhladavanie

prehlad verzii modelu



Nastroj pre tvorbu a spravu modelov

e Nastroj pozostavajuci:
o rozhranie pre tvorbu doménovych modelov,
o rozhranie pre spravu verzii modelov.

e Momentalny stav:
o zakladné rozhranie pre tvorbu modelov
o experiment:
m hladanie vhodnych dat / domény



AKTUALNY STAV ROZHRANIA
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Experiment

Ciel:

e pomocou pouzivatelskych studii chceme overit navrh nasej metody pre
podporu tvorby domeénoveho modelu

Rozdelenie experimentu do 3 ¢asti:

A. overenie rozhrania (UX issues)
B. overenie navrhu Ciastkovych funkcii
C. porovnavacia studia



Experiment A - pripravna faza

e Studia za udelom overenia navrhu rozhrania
e high-fidelity (klikatefny) navrh

Ciel

e overenie spravnosti navrhu na malej vzorke pouzivatelov (3-5 pouzivatelov)
e zamedzenie zakladnym chybam nesuvisiacim s pracou hned na zacCiatku

Predpokladany vystup:

e identifikovanie pripadnych zasadnych chyb rozhrania pre zapracovanie



Experiment B - overenie Ciastkovych uloh (1 / 3)

e experiment s cielom overenia definovanych funkcii rozhrania za pomoci

Ciastkovych uloh

e polovica pouzivatelov najskér v starom a nasledne v novom rozhrani a

naopak

Mapovanie problémovych oblasti na €iastkové ulohy

Problémova oblast’

Nami navrhnuta funkcia

Ciastkova tloha

navigacia a tvorba

kontextové ponuky

tvorba konceptov a vztahov

navigacia fulltext / fazetové vyhladavanie, vyhladavanie konceptov v modeli
znacCkovanie v modeli

spajanie prepajanie konceptov

verziovanie prehlad verzii modelu s poznamkami | dopifianie do existujiceho modelu




Experiment B - overenie Ciastkovych uloh ( 2/ 3)

Ciele:

e izolované overenie funk¢nosti jednotlivych funkcii rozhrania na mensich

vzorkach pouzivatelov (£20)
o stale nemusia byt doménovi experti



Experiment B - overenie Ciastkovych uloh (2 / 2)

e problém zvolenia vhodnej domény:
o dostatoCne rozsiahle materialy pre pracu s danou doménou,
o doména znama pre “masy’,
o zataz spOsobena pracou so samotnou doménou.

e mozné domény:
o film:
m VvSeobecne znama doména, dostatoCne velka pre pripravu modelu
m vhodna pre ulohy prepajania za predpokladu vyberu znamych filmov
o  biologia / botanika:
m menej znama doména
m velmi vela vztahov rézneho typu (is-a, related-to)
m tazko vybrat Cast, ktora je zaujimava a zaroven vhodna
O programovanie:
m priliz zlozité
m C, Java, Python, Ruby



Experiment C - porovnanie rozhrani (1 / 2)

e konec€né porovnanie rozhrani
Hlavna uloha

e vytvorit doménovy model pre vopred vyhradenu Cast domeny na zaklade
poskytnutych dokumentov

Problemy:

e velka variancia medzi pouzivatelmi

Ciele:

e ziskat hodnotenie od ucCastnikov experimentu k navrhovanej metdde



Experiment C - porovnanie rozhrani (2 / 2)

Probléemy:

e ako korektne vyhodnotit prinos metdédy vzhfadom na vystupny model
o pokrytie a uplnost vzhfadom na zlaty Standard

e vyhodnotenie kognitivnej zataze:
o vnutorna zataz
o externa zataz



Zhrnutie

e nasim ciefom je podporit tvorbu doménoveho modelu
e overenie pomocou pouzivatelskych studii
o Vv zimnom semestri prvé dve

e pomoc pri hfadani vhodnej domény pre Ciastkove ulohy
o vitané su akékolvek napady
e pomoc s vyhodnocovanim v poslednom experimente

o spravne nastavenie experimentu
o definovanie domeény pre tvorbu



