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Softverové metriky

* Vlastnosti entit softvérového projektu
» Aktivity programatora a jeho kontext

» [dentifikovat’ vyznamné udalosti
* Vyuzit informacie o aktivite programatorov

* Najst’ vztahy medzi aktivitami a vlastnostami



Data - PerConlK

* Aktivity programatora
* Prudy aktivit

» Stav pocitaca

» Zdrojové subory
* SCM, AST

* Informacné znacky



Informacné znacky

« Ukotveneé k zdrojovemu kodu

* Manualne — vytvorené pouzivatelmi
« TODO, hodnotenie, odporucanie, pach
* Vyplyvaju z myslienok programatora, nazoru
pozorovatela
« Automaticky generovane
» Zlozitost kodu, cas prace, kopirovanie fragmentov
* Aktivity programatora
« Obsah, zdrojovy kod



Ucastnici

* Programatori
* Programuju, prehliadaju zdrojovy kod
« Hodnotia kdd, vytvaraju znacky (aj implicitne)
- Prehlad o svojej praci

 Senior programator
* Prideluje ulohy, hodnoti ich splnenie
* Prehliada zdrojovy kod, pozaduje vysledky
- Prehlad o praci programatorov, analyza



Co ich moze zaujimat

* Senior programator
« Zistit plnenie uloh programatormi
* Najst’ programatora, po ktorom robia pracu ini
* N3jst” problematicke casti kddu
 Kto a kolko sa podielal na dangj entite

* Programator
» Kolko casu venoval praci
 Prehlad o svojom kdde, hodnotenia, prehliadky
 Prehlad vlastnej aktivity



RieSenie

* Velké mnozstvo aktivit, obsahu a znaciek
 Kde sa skryvaju problematické miesta?

* Vizualizovat informacnée znacky

« Metoda objavovania problematickych miest
zalozena na vizualizacii informacnych znaciek



Metoda

* Vytvorit' pohlady nad znackami
* Filtrovat’ a agregovat’ znacky
 Sekvencie znaciek, priebehy ich vzniku

* Filtrovanie znaciek
* Programatori, entity, cas...
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Filtrovanie priebehu
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Vseobecny pohlad

* Prehlad aktivity programatorov v Case
* Filtrovanie podla entit, Casu, typov znaciek

* Filtrovanie a rozlisenie programatorov
 Zvlast pod seba
 SpolocCne v prude

Samotny pohlad na programatora
« Statistiky
 Znacky, ktore vytvoril



/aujimave postupnosti
* Identifikovanie miest na prehliadku dopytom

» Casté opravovanie kédu programéatorom bez
prehliadky

 Definovanie Casu, programatora
» Skontrolovanie vysledkov programatora

* Ako RegEx nad znackami



Praca so znackami

* Vysledok:
» Opat znacka
* |ldentifikovanie problematické miesta

* Priestor pre identifikovanie vztahov
» Aktivity, kontext vs. problematické miesta

* Priestor dale;
« Skimanie zodpovednosti a navykov programatorov
* Vyvoj znaciek pre jednotlivé entity



Pouzitie
« Timove projekty

» Studenti ~ programaétori

* Senior programator
e Zvoleny student z timu (architekt), aj ucitel

e ...Vs software house



/hrnutie

* VVztah medzi aktivitami programatora a
kontextu a vlastnostami entit softvérového
projektu

« Metoda objavovania problematickych miest
zalozena na vizualizacii informacnych znaciek

* Timové projekty
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Co ich moze zaujimat

* Senior programator
« Zistit plnenie uloh programatormi
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* Programator
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