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Ciel projektu

 adaptivne odporucanie prikladov v
systeme pre vyucbu programovania
e prisposobenie pre obmedzeny cas na
ucenie
° s ohladom na pozadovane vedomosti (zadane
ucitelom)

> ciel je naucit’ sa nieco zo vsetkeho, nie jedinu
temu do hlbky



Vyucbovy system ALEF

* vrstva konceptov

e sStudent — uroven vedomosti pre kazdy
concept

e priklad — zadanie, hint, riesenie, vysvetlenie

* kazdy priklad ma obtiaznost’

 spatna odozva — vedel, potreboval hint,
nevedel, nepochopil ani s vysvetlenim...

* na zaklade spatnej odozvy uprava urovne
vedomosti v modeli studenta (IRT)



Mechanizmus odporucania

e snazime sa urcit’ ,,vhodnost™ prikladu <0,|>

e budeme brat’ do uvahy:

o preferencie studenta
resp. co si my myslime, ze by sa mal teraz ucit’
vyjadrené vektorom nad vsetkymi konceptami
kosinusova podobnost’s prikladom

> vedomosti Studenta
Ci je priklad svojou obtiaznost'ou vhodny

° historiu riesenych uloh

co uz riesil a ¢i to vedel



Historia riesenych uloh

* 0 pre posledny zobrazeny priklad
> znemoznenie opakovania viackrat po sebe

* hodnota s casom rastie
° rastie tym rychlejsie, ¢im negativnejsia bola
spatna odozva
° u testovych otazok moze rast’ rychlejsie
e rychlost’ stupania bude treba urcit’
experimentalne
> bude zavisiet’ od prikladoy, ktore mame
> aby bolo ¢o odporucit’



Vhodnost’ obtiaznosti prikladu

* vhodny je priklad, ktoreho obtiaznost’ je
na urovni vedomosti studenta
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Preferencie studenta

» chceme vytvorit’ vektor <0, >N nad
mnozinou vsetkych konceptov

o vyjadruje, ktore koncepty su v danom
momente vhodné na ucenie
* pre ucenie v obmedzenom case volime
ciele, t.j. koncepty, ktore sa ma student
naucit’

o sirenie po hranach v grafe konceptov
(kompozicia, podobnost), prerekvizity)
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Vedomosti a prerekvizity

e vedomosti

° ,,zaujem‘ o ucenie sa konceptu ma klesat’ s
rastucou urovnou vedomosti

* prerekvizity
° zaujem nezacne stupat), kym nie su splnene
(naucene) prerekvizity konceptu

° ,pripravenost™ stupa s rastucou uroviou
vedomosti a klesa s rastucou vahou vztahu
prerekvizity



Ucenie ,,do sirky*

* rychlejsie prechadzanie na nove koncepty
e strategia: z kazdeho trochu
e riadene jedinym realnym parametrom

o optimalizacia viacerych parametrov je narocna
* tento parameter ovplyvnuje preferencie

> zoslabuje prerekvizity — urychli prechod na
nadvazujucu téemu

o zoslabuje zaujem o koncept pri vyssej urovni
vedomosti



Prisposobovanie strategie

* vieme
o ako dlho sa student ucil
° o sa naucil

o kolko casu ostava

e 7 toho musime odhadnut’

o kol'ko sa toho este stihne naucit’
o Ci stihne prejst’ vsetky potrebne koncepty

» podla toho sa upravi stratégia ucenia —
viac alebo menej ,,do sirky"
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Dakujem za pozornost’




