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Úvod

● personalizáciu netreba predstavovať
● modelovanie výskumníka = odhad jeho 

charakteristík
○ záujmy
○ vedomosti
○ ciele a úlohy
○ background
○ individuálne črty

● kontext, doménový model



Motivácia

● dáta o výskumníkovi z rôznych zdrojov
○ články v osobnej knižnici
○ články, ktoré napísal

■ menej spoľahlivé určenie autorstva
○ práca s článkami

■ tagovanie a ukladanie do priečinkov
■ poznámkovanie
■ otvorenie, aktivita na stránke ACM

○ navigácia
■ pomocou tagov a priečinkov

○ vyhľadávanie
■ v Annote, v ACM



Motivácia

● dáta o článkoch z rôznych zdrojov
○ kľúčové slová

■ AlchemyAPI
■ ACM
■ Mendeley

○ metadáta
■ ACM
■ Mendeley



Motivácia

● možnosť model rozšíriť alebo na ňom stavať



Model výskumníka

● vektor pojmov
○ twitter: 0.9
○ annota: 0.7
○ user modeling: 0.4
○ …



Model výskumníka

Researcher Term
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= vektor pojmov



Výpočet váh



ResearcherToTerm



Researcher
To
Paper



PaperToTerm



Rozšíriteľnosť
Custom::PaperToTerm

Custom::ResearcherToTerm



Overenie

● Pojmy rozpoznané výskumníkom ako jeho 
vlastné záujmy tvoria dobrý základ pre 
viacúčelový model výskumníka v digitálnej 
knižnici. 



Overenie

● Označí výskumník získané pojmy ako 
relevantné alebo nerelevantné k jeho 
záujmom?
○ Kvantitatívne overenie pomocou hry s účelom.

● Ktoré získané pojmy sú podľa výskumníka 
viac a ktoré menej relevantné k jeho 
záujmom?
○ Kvalitatívne overenie pomocou štúdie. 



Researcher Model Game



Zhrnutie

● modelovanie záujmov výskumníka na 
základe jeho aktivity

● navonok vektor pojmov, vo vnútri graf pre 
možnosť rozšírenia

● overenie pojmov priamo výskumníkom
○ vylepšenie získaných pojmov pomocou vzťahov 

medzi pojmami (identifikácia synonym a podobných 
pojmov)


