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Adaptivne vyucbové systémy

Alternativa k ,,tradicnému® pristupu
Problém rovnakého obsahu

Kazdy md iné vedomosti, zdujmy, ciele
Prisposobovanie (obsahu, prezentdcie, navigdacia)

Stdle este nie sU vel'mi rozsirené

Nedostatocne presné prispdsobovanie



Ciele projektu

NavrhniOt metddu na personalizdciv obsahu
a prezentdcie dokumentov

ohodnotenie vyucbovych materidlov podla
charakteristik pouzivatel'a

prisposobenie obsahu a prezentdcie vystupného
dokumentu vyske ohodnotenia

Overit metédu v oblasti vyucby programovania
vytvorit’ adaptivnu aplikdciu

Vyucbové texty pre lisp



Doménovy model

hasLearningObject

LearningObject hasChild

Knowledge
ltems space

hasFragment

isRelatedTo,
isSolution

isPrerequisite,

o Fragmenty:
o Simple
o1 Explanation

o Template



Model pouzivatela

Doménovo nezdvislé charakteristiky

meno, priezvisko, login, heslo

Doménovo zdvislé charakteristiky
vedomost’ - knowledge
zAujem - interest

vierohodnost’ kazdej charakteristiky (confidence)



Model prispdsobenia
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Fragment1
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Graf fragmentov
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Kroky algoritmu

Predvyber fragmentov

Ohodnotenie mnoziny fragmentov

Vyber a zoradenie fragmentov

Vytvorenie vystupného dokumentu



Nastavenie vdh

knowledge Weight — vdha Urovne vedomosti
interestWeight — vdha zdujmu o fragment

relationsWeight — vdha vzt ahov



1. Predvyber fragmentov
Optimalizdcia vykonu

Rychly odhad vhodnosti kazdého fragmentu
Uroveri vedomosti
Urove zAujmu

Chyba odhadu

Vybrané fragmenty sa ohodnotia presne



1. Predvyber fragmentov
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2a. Ohodnotenie — ddtové vlas.

Ddtové vlastnosti

Ohodnocovaného fragmentu — 50%

Vedomostnych jednotiek — 50%

Faktory:
Vedomost', vierohodnost’, vdha vedomosti
Zdujem, vierohodnost', vdha zdujmu

PocCet vedomostnych jednotiek



2b. Ohodnotenie — vzt'ahy

Kazdy vztah sa ohodnoti zvIast

Typ vztahu
Sila vzt'ahu
Pocet vedomostnych jednotiek medzi fragmentmi
Prerekvizita — rozdiel vedomosti

Ohodnotenie rodica
Pocet rodicov
Pozicia v grafe a jeho vel'kost

Vdha vzt'ahov - relationsWeight



3. Vyber a zoradenie fragmentov

]
1 Vyber

Odstrdnenie fragmentov s nizkym ohodnotenim

-1 Loradenie
Pred fragment: prerekvizita

Za fragment: 1. rieSenie, 2. doplnenie



4. Vytvorenie vystupného dokumentu

Ohodnotenie urcuje vhodnost’ fragmentu

Prezentdcia fragmentov:
Lvyrazneny
Normdlny
Loslabeny
Rozt'ahovaci text

Linka

Nezobrazeny (vyradené v kroku 3)
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Dakujem za pozornost
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