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● navrhnúť a implementovať model 
skúseností programátora založený na:
○ konceptoch extrahovaných zo zdrojového kódu, 

ktorý vytvoril
○ renomé programátora

■ spôsob, akým pracuje
■ analýzou kódu, ktorý vytvára

● UC1: použitie modelu programátora pri vyhľadávaní za 
účelom zvýšenia relevancie výsledkov

● UC2: dohľadanie odborníka pre dopytovaný koncept

Cieľ



● extrahovanie konceptov zo zdrojového kódu
● metóda na identifikáciu autorov v 

zdrojovom kóde z verziovacieho systému
● priradenie konceptov autorom kódu z 

ktorého boli extrahované
● vytvorenie modelu programátora

Riešenie



Model programátora



● algoritmus LDA (Latent Dirichlet Allocation)
● predspracovanie zdrojových súborov
● natrénovanie modelu
● predspracovanie fragmentu kódu
● vykonanie inferencie nad zdrojovým kódom

Identifikácia konceptov



● JGibbLDA (Java)
● trénovacie dáta - Java projekty (neo4j, 

lucene, elasticsearch, minecraft...)
● veľkosť dát:

○ 4062 balíkov
○ 94220 Java tried

● obsah dokumentov: zdrojový kód, 
komentáre

Latent Dirichlet Allocation



● parsovanie Java tried
● tokenizácia zdrojového kódu - INTT (Java)
● odstranenie stop slov

○ syntax Java
○ anglický jazyk (komentáre)

Predspracovanie



Predspracovanie - ukážka



● trénovanie modelu na úrovni tried v Java
● počet topicov (3)
● počet slov spadajúcich do konceptu (3)
● veľkosť modela - 261MB

Trénovanie LDA



Trénovanie LDA - výstup



● riadky -> metódy
● ignorácia nepotrebných riadkov a metód

○ formátovanie a syntax ("}", deklarácia premennej)
○ jednoduché metódy (set/get)

● Problém refaktorovania
○ zmena deklarácie (názov, vstupné parametre)
○ zmena kódu v metóde
○ presun metódy do inej triedy
○ kombinácia viacerých

Identifikácia autorov



● snapshot projektu (úroveň riadkov kódu)
● pridelenie autora posledneho commitu
● iteracia verziami projektu
● aktualizovanie autora počiatočným riadkom 

kódu na základe zmien z projekte

Identifikácia autorov - algoritmus



● počet invokácií danej metódy (Control Flow 
Graph)

● autor
● rôzne metriky zložitosti

○ počet typov, riadkov, invokácií iných metód, počet 
vnorení, cyklomatická zložitosť

Informácie o metóde



● formulovať vzťahy a overiť závislosti medzi 
jednotlivými atribútmi modelu 
programátora

Nasledujúci plán


