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Charaktenstiky pouzivatela
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N vyuzijeme?
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Ziskavanie charakienstik

nlicitné sposoby

nlicitné sposoby

nody a nevyhody



Model peuzivatelia (1)

e Uchovava charakteristiky pouzivatela
 ROzne reprezentacie modelu pouzivatela

* Reprezentacia prostrednictvom ontoldgie -
vyhody



Model peuzivatela (2)

 Model pouzivatela — doména pracovnych
ponuk, doména publikacii

* Charakteristika pouzivatela obsahuije:

* Hodnotu

* Doveryhodnost’

e Relevantnost’

e Datum vytvorenia/poslednej zmeny
e Ciel

e Zdroj




Plpady pelziie

Cold start problem

Neznama, alebo zZiadna déveryhodnost’
charakteristiky

Udrziavanie modelu pouzivatela
Relevantnost charakteristiky



Generovanie otazky

* Dva sposoby odpovede na otazku

* Typy hodnot: numericka, textova, ordinalna,
booleovska

* Vyuzije sa nazov charakteristiky a jeho
hodnota

Q: What is your name? Q: Please enter your expected salary range.
A: My name is John. A: | expect salary from 25.000 to 40.000.

Q: Have you got any driving experiences”? Q: How often are you willing to travel for a job?
A: Yes, | have got. A: Every day.




Reprezentacia Ve

e Veta = otazka/odpoved’

* POvodne sa uvazovalo o:

e Gramatike (problém so syntaxou slov)

* Vyuziti binarnych stromov
* VVyhrala reprezentacia s vyuzitim ontologie ;-)
* Vyhody a nevyhody



Ako o filnguje?

e Sabléna vety z POS ontoldgie + koncept z
doménovej ontologie (ulozena na disku, na
webe, alebo v Sesame ulozisku)

Mapovanie
™, A :
Part of speech ™ ~ ontolégie

ontolégia  slova vety podstatné mend
™, i Doménove
™ s ontologie

Fabldne Sablona vety Vela




Ontelegia Part off Speech ()

* Modeluje lingvistické vztahy
e Slovne druhy (Part Of Speech)
* Gramaticke kategorie

* Slovo je instanciou slovneho druhu a ma min.
jednu gramaticku kategoriu

* Neobsahuje podstatné mena



Ontelegia Part oif Speech (2)

* Graficka reprezentéacia hl. tried a vztahu
medzi nimi

PartOfSpeech
asGrammaticalCatego GrammaticalCatego

hasGrammaticalCategory™

GrammaticalCatego




Ontolegia Part off Speech (38)

e Taxondmia triedy GrammaticalCategory,
InStancie triedy Gender




Sablony viet

* Ulozenie v XML subore

e Samostatny nastroj pre vytvaranie a upravu
Sablon

e Postup pri vytvarani vety

e Otazka mb6ze mat priradenych viacero
odpovedi a naopak

* Vyhody tohto sposobu



Jestvujiice pristupy.

NLG a jej aplikacie
Projekt EMELD — GOLD ontoldgia
Projekt M-PIRO

Vysledok: existuju pristupy, ktore pri
generovani textu vyuzivaju ontologie




Architektura nastreja (1)

* Opis architektury

Gramatické
pravidla

\yber
slovnych
druhov

Mahradenie Gramaticka
konceptu Uprava

Part of Speech
ontolgia

Spracovanie Spracovanie
Sablony odpovede
Sablony viet Mapovanie
maodelu
pouzivatela

Ontoldgia modelu
pouZivatela




Mapovanie medelurpouzivaiela

 Mapovanie tried, atributov a instancii v
modeli pouzivatela

e Ulozenie v XML subore
* VVyhody



Gramaticke pravidia

e Spravny syntakticky tvar slova (napr.
mnozné cCislo)

* Nevyhnutné pre gramaticky spravne
generovanie otazky

* Definované v XML subore
* Elementy: podmienka, akcia, vynimka

 Gramaticka vynimka: podstatné meno,
koncCiace na -f, -fe



AKO 1o bude wzerat?

* Snimka obrazovky
* Tipy (hints) pre jednotlivé typy viet

Click here! [X]

(: In which domain are you searching for a job?

A T am searching job in the

Anthropology
.| Biology

Chemistry

Economics




Implementacia

* Java

* Apache Cocoon framework
e Sesame ulozisko

e AJAX

* Aspect]



Architektura nastreja (2)

* VVyuzitie prostriedkov Apache Cocoon

Macitanie sablony vety MNahradenie podst. mena GGramaticke pravidla
(GGenerator) {Transformator) [ Transformator)

=

Part of Speech Sabldny viet Mapavanie E‘-rarngtl::_ké
antoldgia modalu pravidla
poufivatela

. XSL Transformetor . HTML Serializér D

XHTML stranka




Aktuialiny: stav: projekitl

e Part of Speech ontologia:

* |nStancie slovnych druhov, okrem podstatnych
mien, citosloviec, prisloviek a Cisloviek

* Obsahuje priblizne 220 slov (inStancii)
* Objektovy navrh tried

 Specifikacia formatov XML stborov



HOIDOS

* Implementacia prototypu — Cocoon aplikacia
* Pisanie dokumentacie :-)



Dakujeni za PoZernest

* Priestor pre Vase otazky



