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Jupyter notebooky
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Magický IPython
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Magické príkazy
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http://ipython.readthedocs.io/en/stable/interactive/magics.html



/35

Zoznam env premenných
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Vykonanie kódu
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Načítanie externého kódu
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Prenos premenných
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Notebook 1

Notebook 2
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Globálne premenné
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Meranie času
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Meranie času 2
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Debugovanie
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Debugovanie
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Grafy s vysokým rozlíšením
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Zákaz výpisu poslednej premennej
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a = 1

a

Out[1]: 1

(žiaden výstup)

a = 1

a;
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Prístup na konzolu
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Tipy a triky
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Klávesové skratky
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Klávesové skratky
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ESC Prepnutie do Command módu.

A Pridanie novej bunky nad aktuálnu.

B Pridanie novej bunky pod aktuálnu.

M Prepnutie bunky do režimu Markdown.

Y Prepnutie bunky do režimu Kód.

ENTER Prepnutie do Edit módu.

ESC O Zobrazenie/skrytie výsledku.+
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Klávesové skratky
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SHIFT J
Vyberie nasledujúcu nižšiu bunku.

+

SHIFT 🔽+

SHIFT K
Vyberie nasledujúcu vyššiu bunku.

+

SHIFT 🔼+
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Pekný výpis pre viac premenných
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Pre trvalé zapnutie:
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Rýchla pomoc
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V Help menu nájdete dokumentáciu pre mnohé známe knižnice. 

alebo
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matplotlib - (%matplotlib inline), tutoriál 

Seaborn - postavené na Matplotlib, “krajšie” 

bokeh - interaktívne grafy 

plot.ly - pokročilé grafy 

Altair - slabšia prispôsobiteľnosť 

mpld3

Kreslenie v notebookoch
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http://matplotlib.org/
https://www.dataquest.io/blog/matplotlib-tutorial/
http://seaborn.pydata.org/
http://bokeh.pydata.org/en/latest/
http://plot.ly
https://github.com/altair-viz/altair
https://github.com/mpld3/mpld3
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Cachovanie
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Experimentovanie
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from random import shuffle
import numpy as np

sample = np.random.rand(1000)
sample2 = list(sample) + list(np.random.rand(1000))
shuffle(sample2)

%%timeit
x = np.intersect1d(sample, sample2)

6.71 ms ± 1.38 ms per loop (mean ± std. dev. of 7 runs, 100 loops each)

sample_s = frozenset(sample)
sample2_s = frozenset(sample2)

%%timeit
x = [a for a in sample_s if a in sample2_s]

2.43 ms ± 413 µs per loop (mean ± std. dev. of 7 runs, 100 loops each)



Špeciality

https://docs.google.com/document/d/1QK-
WjyrRvwyidQeivRCWClBF2JSlI1xlxNZe14zUHak/show 

https://docs.google.com/document/d/1QK-WjyrRvwyidQeivRCWClBF2JSlI1xlxNZe14zUHak/edit#
https://docs.google.com/document/d/1QK-WjyrRvwyidQeivRCWClBF2JSlI1xlxNZe14zUHak/edit#
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Ak ich začnete používať na zložitejšie výpočty, narazíte na 
viacero problémov: 

• pre zobrazenie výsledku musíte (v niektorých prípadoch) 
ponechať notebook otvorený v prehliadači, 

• náročnejšie výpočty môžu zatuhnúť a z notebooku 
neviete monitorovať ich priebeh, 

• ak po dokončení práce s notebookom notebook 
neukončíte (Shutdown), zostane zaberať miesto v pamäti 
(RAM). 

Jupyter notebooky

�28
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nohup python36 model_train.py &

alebo nástroj Screen 

Začatie screen sedenia:  screen -S <login> 

Získanie pomoci: 

Opustenie session: 

Obnovenie screen sedenia:  screen -r <login>

Spúšťanie výpočtov na pozadí
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CTRL A+ ?

CTRL A+ D
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Paralelizmus
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from multiprocessing import Pool

def f(x):
    return x*x

if __name__ == '__main__':
    with Pool(5) as p:
        print(p.map(f, [1, 2, 3]))

# Výsledok
[1, 4, 9]
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Upozornenia
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import json
import requests

SLACK_URL = 'VASA_SLACK_WEBHOOK_URL'
SLACK_USERNAME = 'Môj skvelý skript'
SLACK_EMOJI = ':tada:'

def slack(msg):
    names = len([i for i, letter in enumerate(msg) if letter == '@'])
    slack_data = {'text': msg, 'username': SLACK_USERNAME, 'icon_emoji': 
SLACK_EMOJI, "link_names": names }
    requests.post(SLACK_URL, data=json.dumps(slack_data), headers={'Content-Type': 
'application/json'})

presnost = 1.0
slack(f'Vypocet sa skoncit. Priemerna presnost: {presnost}')
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pickle - https://docs.python.org/3.7/library/pickle.html 

Ukladanie medzivýsledkov
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import pickle
import numpy as np

moje_pole = np.array([1, 2, 3, 4, 5])
moje_pole2 = moje_pole * 2

# Uloženie medzivýsledku.
pickle.dump(moje_pole2, open('subor.pickle', 'wb'))

# Načítanie medzivýsledku
moje_pole3 = pickle.load(open('subor.pickle', 'rb'))
print(moje_pole3)

https://docs.python.org/3.7/library/pickle.html
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Analyzujte dáta v Jupyter notebookoch. Tie sú priam 
na to stvorené. 

Implementujte svoju metódu, skúšajte ju s rôznymi 
parametrami, ideálne na podmnožine datasetu. 

Keď si budete istí, že je všekto v poriadku, vykonajte 
trénovanie/predikciu/testovanie tak, ako ste si pôvodne 
zaumienili, ale použite na to samostatné súbory, ktoré 
budete spúšťať z konzoly (SSH) a nie z Jupyter 
Notebooku.

Rady na záver
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Spracované podľa: 

https://www.dataquest.io/blog/jupyter-notebook-tips-
tricks-shortcuts/ 

Referencie
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https://www.dataquest.io/blog/jupyter-notebook-tips-tricks-shortcuts/
https://www.dataquest.io/blog/jupyter-notebook-tips-tricks-shortcuts/

