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POTREBA DOMÉNOVÉHO 
MODELU

• neustále narastajúci objem dát,

• potreba jednoduchej a intuitívnej navigácie naprieč 
digitálnym priestorom [Naeve et al., 2006],

• sémantika je vnímaná ako dôležitý nástroj pre 
organizáciu a reprezentácia znalostí v kontexte 
[Brewster, 2007].
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EXISTUJÚCE NÁSTROJE PRE 
PODPORU TVORBY

● ľahkej sémantiky - grafových štruktúr 
(manuálny spôsob):
○ Gephi,
○ COME2T,

● ťažkej sémantiky (automatický spôsob):
○ Protégé,
○ PROMPT.
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UMOŽNENIE JEDNODUCHEJ A RÝCHLEJ 
TVORBY DOMÉNOVÉHO MODELU 

Navrhnutie takých prvkov rozhrania, ktoré podporia 
tvorbu doménového modelu.
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IDENTIFIKÁCIA SCENÁROV PRÁCE 
S DOMÉNOVÝM MODELOM

• prípadové štúdie so 4 reálnymi tvorcami 
doménových modelov,

• výstupy zo stretnutí:

• zoznam požiadaviek, funkcií rozhrania, 
kladených na softvérové riešenie,

• detailné opisy postupu tvorby DM.

6



IDENTIFIKOVANÉ SCENÁRE

Scenár Identifikovaný problém

Tvorba nového 
modelu

• tvorba hierarchie konceptov
• segmentácia modelu podfarbovaním
• značkovanie konceptov

Úprava a kontrola 
modelu

• tvorba a úprava vzťahov
• vyhľadávanie konceptov
• kontrola vzťahov
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PRÍSTUP K PODPORE TVORBY 
DOMÉNOVÉHO MODELU

• grafické rozhranie pre tvorbu grafových štruktúr,
• podpora funkcií:

• tvorby konceptov a vzťahov,
• segmentácia modelu,
• značkovanie konceptov,

• implementácia formou webovej aplikácie.
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IMPLEMENTOVANÉ 
ROZHRANIE
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CIEĽ EXPERIMENTU

Overenie prínosu nami navrhnutých funkcií 
rozhrania v procese tvorby doménového 

modelu.
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PILOTNÝ EXPERIMENT

• 5 participantov,

• cieľ experimentu: overenie správnosti rozhrania a 
náročnosti úloh v kontexte hlavného experimentu,

• úlohy experimentu:

• oboznámenie s rozhraním nástroja,
• vykonanie definovaný čiastkových úloh.
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PREDBEŽNÉ VYHODNOTENIE 
PILOTNÉHO EXPERIMENTU

Participant Porozumenie 
návodu

Čas vykonania 
čiastkových úloh

1 áno 47min

2 áno 53min

3 čiastočne 1h 12min

4 áno 57min

5 čiastočne 1h 3min
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PARAMETRE EXPERIMENTU

• základné rozhranie
• základné rozhrania + nami definované 

pokročilé funkcie
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POUŽITÝ DATASET

• dokumenty o cicavcoch z wikipedie,
• zjednodušená forma - hlavný text bez 

obrázkov a tabuliek,
• problém hierarchie dokumentov.
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ÚČASTNÍCI EXPERIMENTU

• účastníci:
• pedagogické zameranie (20)
• technické zameranie (10)

• inšpirované inou štúdiou - Hatala et al., 2006
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SLEDOVANÉ METRIKY

1. efektívnosť tvorby DM:
• čas potrebný na vytvorenie DM,
• počet interakcií s rozhraním,

2. kvalita DM:
• presnosť a pokrytie konceptov vytvoreného DM voči zlatému 

štandardu,
• podobnosť vzťahov voči zlatému štandardu,

3. spokojnosť s navrhnutým rozhraním:
• subjektívne hodnotenie dostupných funkcií rozhrania,
• nápomocnosť vymenovaných funkcií rozhrania
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SCENÁRE EXPERIMENTU

1. tutoriál s úvodnou konštrukciou vzorového DM
2. tvorba nového DM
3. úprava existujúceho DM
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ZHRNUTIE
• potreba tvorby doménového modelu,
• nepostačujúce existujúce riešenia pre manuálnu tvorbu,
• vykonaná použivateľská štúdia,
• pilotné overenie rozhrania,

Otvorené problémy:
• rozdelenie účastníkov do skupín,
• úprava rozhrania “s a bez features”,
• určenie poradia dokumentov v experimente,
• definovanie ohraničení experimentu:

• hĺbka hierarchie, definovanie čo je / nie je koncept.
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KONTEXTOVÁ PONUKA



HROMADNÉ PRIDÁVANIE 
KONCEPTOV
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