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ROZŠÍRENÁ ZRENIČKA !=> KOGNITÍVNA ZÁŤAŽ

ALE!
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STAV V PROBLÉMOVEJ OBLASTI
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dlhoročné výskumy dilatácie zreničky pod
vplyvom kognitívneho zaťaženia
dokázané základné predpoklady
pokusy riešiť interferenciu vplyvov

iba triviálne úlohy a stimuly
metódy nepoužiteľné na vyhodnocovanie 
aplikácií



KLASICKÁ EXISTUJÚCA METÓDA
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Vypočítaním vplyvu farieb na 
dilatáciu zreničky dokážeme 
predpovedať šírku zreničky 
pre dynamické rôznofarebné 
stimuly (počítačové aplikácie)
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FILTRUJEME SVIETIVOSŤ



KALIBRÁCIA
premietaním stimulov rôznej svietivosti
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1. Získame referenčnú krivku
priebeh predpokladanej dilatácie zreničky

2. Kladný rozdiel skutočnej dilatácie 
kognitívna záťaž



REF. KRIVKA
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SVIETIVOSŤ STIMULU
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a) Svietivosť zobrazených farieb
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SVIETIVOSŤ STIMULU
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b) Lokácia 
pohľadu 
používateľa
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TRÉNOVANIE 
PARAMETRA 

SIGMA 
GAUSSOVHO 
ROZDELENIA
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100+ 
participantov
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53 
Experimenty svietivosti a kognitívnej záťaže 

100%
Vysoká miera vyraďovania v záujme prevencie 
poškodenia nameraných dát

20 
Experiment rozlišovania úrovní kognitívnej záťaže
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bezchybných
dát
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DETEKOVANÁ ZÁŤAŽ
PRI RIEŠENÍ 
SUDOKU
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DETEKOVANÁ ZÁŤAŽ
KORELUJE S 
NÁROČNOSŤOU
ÚLOHY

NÁROČNOSŤ ÚLOH
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INTERAKTÍVNA APLIKÁCIA


